3
3
A. ODERO                                                     


HMODALITA’  DI  COSTRUZIONE
CD/DVD  per ricerche  DIDATTICHE'

Finalità :

· Acquisire buone conoscenze di base di informatica 'multimediale' 
· Favorire approcci interdisciplinari tra le materie di formazione professionale

· Facilitare il percorso formativo degli allievi su argomenti multi/interdisciplinari 

· Favorire il lavoro di gruppo su strumento informatico

Osservazioni di fondo :   la rete dei link, che parte inizialmente da pagine .htm, ma che si sviluppa anche internamente a file Office di vario tipo, è forse un po’ troppo articolata, ma riteniamo che i CD/DVD didattici  non abbiano la finalità di presentarsi come un prodotto didattico finito ma come un assieme di spunti riflessivi informatizzati e da 'frequentare' ,  migliorare, implementare e modificare progressivamente con colleghi ed alunni, per una sintonia ipermediale interattiva comune.  

Infatti lo studio e la presentazione di materiali didattici di qualsivoglia argomento intesi come prodotto finito e fruibile, darebbe probabilmente risultati poco significativi perché non sviluppati per forza di cose  con sistemi  zeppi di 'effetti speciali' e comunque di difficile ‘cattura’ dell'attenzione di studenti ormai fin troppo smaliziati come utenti del PC e della Rete.  

Assistendo al convegno  'Nuove Visioni' tenutosi a Genova alla sala Sivori nel mese di Dicembre del 2003 (in cui venivano presentati dalle scuole - anche dalla nostra - vari tipi di lavori multimediali) abbiamo avuto la conferma che è illusorio confezionare un lavoro universalmente valido e immediatamente usufruibile da tutti gli interessati (se sono studenti ….) all'argomento.

In realtà, la confezione di un CD multimediale deve essere un sistema evoluto di prendere appunti o di organizzare ricerche  riordinando il materiale acquisito o sviluppato secondo una certa mappa concettuale.

Creare archivi didattici suddivisi per materia o argomento specifico ha una utilità parziale, perché rende disponibili frammenti di materia non legati tra loro e non personalizzati sulla linea di comunicazione DOCENTE - ALLIEVO.

Invece, come è stato detto dai docenti di 'Tecnologia dell'Informazione',  è utilissimo preparare una base strutturale su cui lavorare insieme con gli allievi, suddividendone i compiti ma cercando poi la sintesi complessiva e trovando quindi un risultato che è facilmente portatile, rapidamente consultabile e inoltre implementabile e modificabile in tutti i suoi punti.

Se altri docenti/allievi fossero stimolati da esperienze analoghe, dovrebbero …

· analizzare il DVD
· riconoscere le parti condivisibili e migliorabili

· individuare le parti di non specifico interesse

· verificare i link e vedere se la loro logica può essere condivisa o modificata

· aggiungere delle ulteriori pagine intranet con i relativi link a nuove pagine o a nuovi file

· Arrivare quindi ad un nuovo prodotto personalizzato sul loro percorso di acquisizione culturale della ricerca.

In pratica si tratta di simulare (in modo approssimato e per finalità essenzialmente didattico/formativa) alcuni profili professionali ormai diffusi e sempre più richiesti:

· WEB MASTER  :  docente/i  +  1-2 studenti già 'introdotti' alle problematiche Internet

· Hanno la responsabilità del progetto del sito e ne coordinano lo sviluppo; devono avere informazioni di base sulle tecniche di comunicazione. 

· CONTENT  MANAGER  :   docente/i  +  2 studenti  che funzionano come 'caporedattori'
· Verificano la correttezza dei contenuti e la coerenza con il progetto del sito

· WEB EDITOR  :  docente - studenti  con conoscenza di Word - PowerPoint - Computer Grafica - HTML – Animazione . . . Programmi didattici specifici  . . . . 
· Scrivono o modificano   testi e presentazioni didattiche.
· WEB  DESIGNER  : docente - studenti  con conoscenza di  programmi di grafica (nel nostro caso Corel Draw , Corel PhotoPaint , Paint , Photoshop, Omnipage) e di supporto grafico alle pagine HTML  (sfondi, colori, animazioni, immagini  ….)

· Sono responsabili della Home Page del CD e delle pagine ad essa collegate ;  ne curano l'aspetto grafico e la facilità di orientamento nelle scelte possibili di pagina.

· WEB PROGRAMMER  :  docente - studenti  con conoscenza di base del linguaggio

HTML  e di  Front Page;  in prospettiva sarebbe opportuno addestrare figure in grado di operare con Dreamweaver.  Chi opera con Front Page deve conoscere e operare con gli  indirizzi relativi e assoluti per poter esportare il lavoro da disco fisso a CD.  Di fatto, in stretta collaborazione con i web designer, producono le pagine di Intranet controllando la correttezza dei link. 
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